
 Diseño gráfico.

Contenido 2.3

SubOpcion 1.6

Módulo 1: Introducción.

1.1 Conceptos básicos.
1.2 Generalidades de interfaz del software.
1.3 Menú del borde superior.
1.4 La barra de herramientas.
1.5 Galerías de herramientas. 
1.6 Paneles de herramientas.

Módulo 2: Creación de
documentos.

2.1 Crear un documento.
2.2 Propiedades de documento.
2.3 Reglas, cuadrículas, guías y marcas de      
      recorte.

Módulo 3: Dibujo.

3.1 Conceptos básicos de dibujo.
3.2 Dibujo de líneas y formas sencillas. 
3.3 Dibujo con la herramienta Pluma.
3.4 Dibujo con herramienta lápiz.
3.5 Dibujo en perspectiva.
3.6 Calco de ilustraciones mediante la opción   
      Calco interactivo.
3.7 Uso de capas de plantilla para calcar            
      ilustraciones de manera manual.
3.8 Símbolos.
3.9 Herramientas y conjuntos de símbolos.
3.10 Dibujo de destellos.

Módulo 4: Color.
4.1 Selección de colores.
4.2 Uso y creación de muestras. 
4.3 Ajuste de colores.

Módulo 5: Pintura.

Módulo 6: Selección y 
organización de objetos.

6.1 Selección de objetos.
6.2 Agrupación y expansión de objetos.
6.3 Movimiento, alineación y distribución de    
      objetos. 
6.4 Rotación y reflejo de objetos.
6.5 Uso de las capas.
6.6 Bloqueo, ocultación y eliminación de       
      objetos.

Módulo 7: Reforma de objetos

7.1 Transformación de objetos.
7.2 Reforma con envolventes escalado y 
distorsión de objetos.
7.3 Combinación de objetos.
7.4 Máscaras de recorte.

Módulo 8: Importación, 
exportación y almacenamiento.

8.1 Importación de archivos.
8.2 Almacenamiento de ilustraciones.
8.3 Exportación de ilustraciones.

Módulo 9: Texto.

9.1 Creación de texto.
9.2 Creación de texto en un área.
9.3 Creación de texto en un trazado.
9.4 Fuentes.
9.5 Aplicación de formato al texto.
9.6 Caracteres especiales.
9.7 Convertir texto en contornos. 
9.8 Estilos de carácter y de párrafo.

Módulo 10: Creación de efectos 
especiales.

10.1 Trabajar con efectos. 
10.2 Resumen de efectos.

Módulo 11: Impresión. 11.1 Ajuste de los documentos para impresión. 
11.2 Rasterizado de toda ilustración al imprimir. 
11.3 Ajustes preestablecidos de impresión.

5.1 Pintar con rellenos y trazos.
5.2  Pinceles.
5.3 Transparencia y modos de fusión.
5.4 Degradados. Mallas.


